IMegaSoftware

referen¢ni prirucka ke knihovné:

imswutil.dll

IMegaSoftwareWebUtil

Verze: 1.5

Revize dokumentu: A



imswutil.dll Strana: 2/29

Struény obsah

I.Z8kladnil InfOrmMaCe . i vttt it ittt ettt e eneeeeeneeeeeneeeeaneensnneens 6
R B T T o @ Y T w4 2 6
IT.IMegaSoftware . In o . v ittt ittt it et ettt eeeeeeeeeneeneenaenens 7
2. Informacni fUNKCE: . ittt ittt ittt ittt ittt ettt enenneneaeaeeeaeeenas 7
ITT.IMegaSoftWare . ImMaAgE . « v v v v et v e e eeeeeeeeeeeseeeeeseeseeseesnesneeens 8
3.Z&kladni funkce pro praci s obrazky (JPEG,BMP) .....c.uiieeeeeennnn 8
4 .Funkce pro vytvareni ndhledl (JPEG,BMP) ...t iiinneeeeennneennn. 14
5.Funkce pro c¢teni hlavicek soubort (JPEG,BMP) .. ... ueennnnnnnnn. 15
6.Property ImegaSoftware. ImMage . « v v vttt e ettt eeeeeeeeeeeenneeenonneenss 16
IV.IMegaSoftware.BinaryRW. ittt ittt it ittt ettt e eneeeeeneeeeannnn 19
7.Funkce Pro Praci SE SOUDOT Y it ettt ittt et eneeeeeeeeeeoeeeeenneeneas 19
8.Funkce pro praci s daty z form-multipart:..........c.iieinnnn... 23
9.Dalsi pomoCNEé fUNKCE. ittt ittt ittt ittt et eeeeneeeeenneenonnenns 26

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/



imswutil.dll Strana: 3/29

Podrobny obsah
T.Zakladni Informace . @ .. ittt ettt e et e e e e e et et e 8
R B T T o @ Y T w4 2 8
o o L 8
B 8
3 8
5 < o 8
15T 0= 8
0 L 51 T 8
Registrace dll KNinOVnY. .. i it ittt ittt ittt teeeeeeeeeneneeenns 8
Odregistrace Registrace DLl ... ee e eeeeeneeeeneeeeoneeeenneeeas 8
Preddefinované hodnoty parametrtd funkci........oeeuiiiienennnnnnnn. 8
Il .IMegaSoftware . In O . v ittt i ittt et e ettt et taeeneennenns 9
2.Informacni funkcCe:. ... i e e e e e e e e e e e e e e e 9
10Ng GELVETSION () t v vttt et ittt ettt ettt e eeeeseeeesseeeesoneeeneess 9
1ong GetMinNOTrVerSIoN () @ v v e ettt it ettt eeeeeeeeeeeeeeeoneeeenneneenns 9
1ong GeLFalseValue () v v e e ettt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseneeesenneeenenes 9
10Ng GEETTUEVALUE () 4t v vt ettt et ee e eeeeeeeeeeeseeeeeeoeeeneeaeenenans 9
10Ng GeL S Y SEOM () t v vttt it e ittt et et ettt eneeeeeeeeseneeeeenneenenns 9
BSTR GetSystemTexRt () « v vttt ittt ittt ettt eeeeseeeeeeeeneseneneess 9
BSTR GetAULNOTINT O () vttt it ittt e e ettt et ettt teeeseeeeeeenseeeennnees 9
IIT.IMegaSoftWware . ImMag e . « v vttt et ettt e e e o eeeeseeesesoneeesoneeesennos 10
3.Z4&kladni funkce pro préaci s obrazky (JPEG,BMP) .......ciiuieeeennnn. 10
long LoadFromBmp (BSTR FileName) . ..ottt ittt ittt nenenennennns 10
long LoadFromJpg (BSTR FileName) ..o v ittt ittt ittt eneeenenenenenens 10
long CreateFromSize(long w, long h, long bgcol = 0).....c0cvc.... 10
long SaveToBmp (BSTR FileNamMe) v v vttt ittt eneeeeeeesenenesenneeesens 10
long SaveToJdpg (BSTR FileName, long Quality = -1, long Progressive
= -1, long SmMOOtLhing = —1) ¢ttt ittt ittt et teeeeeeneaeeennnn 10
Buffer SaveToBUlferBmMP () « vt ettt ettt ettt e et ettt eeeeeeeeeanaeen 11
Buffer SaveToBufferJpg(BSTR FileName, long Quality = -1, long
Progressive = -1, long Smoothing = -1)......ctiiiiiiiiinnnnnn.. 11
long ResizeImg(long w, long h) .......iiiiitiiiiiiineenenenennn. 11
DeletelmMage () v v vt i et ie i eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeesoneeeessneeens 11
long GetColorFromRGB (uchar r, uchar g, uchar b).......c.ii.. 11
1ong IsValidImage () v e v oo et oo eeeeneeeeeneeeeeeeesonesesonneeeeans 11
10Ng ISNULLTIMAGE () ¢ v vt ettt et et et et ot asosesoesesesesesesesesesesense 11
10ong ROLALECI () v vt it ittt i e et e e e et et e et eeoeeeeeeeeeeeeeeaeeeas 12
10ong ROTALECCI () ¢ v v vttt et ettt e ettt e e et e eeesoeeeesonesesonneeeseaes 12
1ong ROLALELIB0 () 4t vt ittt i ettt it ettt et e et eeeeeeeeeeeaeeeeaaeeeas 12
SetTransparentColor (long COLOT) v i ittt ittt ittt eaeeeaeaeens 12
REMOVE T FANSPATENCY () ottt e e e ettt e e e e ettt et e e et ettt eeeeeeeeeaaneen 12
long ChangeSize(long w, long h) .......ciiiiiiiitnenennnennn. 12
long StretchDraw(long x,long y,long w,long h,object image img)... 12
long Draw(long x, long y ,object image img)...........oviuvnvnn.. 12
MOVETO (LONG X, LONGT ) ot ettt te e et eeeeeseeeeseeeseseneeesoaneesess 13
Line (long x1, long yl, 1ong X2, 10N V2) ¢ttt eeeeneeeenneneennnn 13
LineTo (loNg X, LONG ¥) e vttt teeeennneeeenneeeeeneeeeneeesenneeesennes 13
Rectangle (long x1, long yl, long w, long h)......ceiiiiiiieeennnn 13
FillRect (long x1, long yl, long w, long h)........ ... ... 13
LineRect (long x1, long yl, long w, long h)........... .. 13
Ellipse(long x1, long yl, long w, long h) ...t tneneennnn 13
LineEllipse(long x1, long yl, long w, long h).......... ... 13
TextOut (long x, long y, BSTR STIr) c i ittt ittt it ittt eeeeeeeeeeeenens 14
long GetTextHeight (BSTR SLr) v v vt ittt ittt et e eeeeeeneeeeenaeneans 14

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/



imswutil.dll Strana: 4/29

long GetTexXtWidth (BSTR STr) ¢ v v vt ittt ettt eeeeeeeeeeeneeeeenneeesens 14
long GetColor (long X, L1ONG Y) v et it ittt it etetetesesesesesesesesans 14
uchar GetRFromColor (1oNg COLOT) c vt i it ittt ittt ettt eeeeeeaeeeeeans 14
uchar GetGFromColor (1oNg COLOT) t vt i it ittt et ettt ettt eneeneeans 14
uchar GetBFromColor (1oNg COLlOT) c vt i it ittt ittt eeeeeeeeeeeeeeeans 14
BSTR GetHEMIWH () & v v v it ittt et e e e e e e e e et e et e eeeeeeeeeeeeeeeeeneeens 14
long AssignPicture(object image in) ......... i, 15
e X B C 1 =111 o (R 15
4 .Funkce pro vytvareni ndhledd (JPEG,BMP) ...ttt it ttennnnnnnnnnnns 16
long SetThumbBorder (long index, 1loNg COlOT) ¢t ev et tteeeeeennnnans 16
long GetThumbBorder (1ong 1ndeX) . v v ittt ii ittt eneeeeeneeeneeesens 16
long MakeThumb (long insideW, long insideH) .........cciiiieiieeo... 16
5.Funkce pro ¢teni hlavicek soubord (JPEG,BMP) .....cueeeennnnnnnnn. 17
long HeaderReadBmp (BSTR FileName) v v v vt i it i ieteeeeeeeeeeeeeeaeeens 17
long HeaderReadJpg (BSTR FileName) . ..ottt t ittt ittt neseenennennennn. 17
long HeaderGetWidth () .o v vttt ittt it e ettt ettt eeeteaenenens 17
long HeaderGetHeighnt () @ v vttt ittt ittt ettt ie ettt enneeeeneeneans 17
BSTR HeaderGetHEmIWH () & v v i it ittt ittt et et ettt et e eneeeeeeneseeennas 17
6.Property ImegaSoftware . ImMage . « v v vt i e et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeas 18
long DefaultdpgOuUality . e e e e e et ieeeeteeeeeeeeeeeeneeeeennaeenans 18
long DefaultdpgPrOgresS Sive . v vt it ittt ettt et eeeseeenenoneeenens 18
long DefaultdpgSmoOOthing . @ v ettt et ittt teeeeeeneeeeennaensans 18
e o L 1 o 18
1ong Hedght .o ettt i it ittt i et et e ettt eeneeeeoneeeeenneneans 18
e} oL B =Y o @ @ 18
long PenWidth. ..ottt ittt it it e ettt ettt eeeeeeeeaaaeaas 18
10Ng FONECO L0 e v ittt ittt ettt ettt eneeeseneeseeeeeeeneeesonneensans 19
long FontHelght . @ittt it et e ettt e et e e onenanens 19
uchar FontCharSet . . ..ttt it ittt it e it ettt et eeeaeeaaaeans 19
BSTR FONtENAmME . & ittt ittt et et ettt ettt aeeesooeeesoeeeesoaeeeneenns 20
16T o=l @ o s iV e 20
1ong BrUushCOLlor . t v ittt ittt it et et ettt eeeeeeeeeeseneeeeonnaeesans 20
uchar BrushStyle. . .ottt et e it et ettt ettt eeeeneenns 20
1ong ThumbBgC O lOr . v v ittt it ettt et ettt et e et eeoeeeeeeeeeeeeeeaeeeas 20
long CRLThUMbDBO T AE T . v v i it ettt et et e et ettt et et eeeeesonenesonneeeseaes 20
IV.IMegaSoftware.BinaryRW. & v v ittt ittt it ittt et ettt eneeeeeneeeeannan 21
7.Funkce Pro Pracl S& SOUDOT Y i i ittt ettt eeeeeeenononnnnennnnns 21
long FOpen (BSTR FileName, BSTR TyPE) « v vttt eeeneeeeeeeeeeeeeaneeens 21
long FOpenRead (BSTR FileName) . . v v vttt ittt ittt eeneeeenenenennn. 21
long FOpenWrite (BSTR FileName) . ...ttt ittt ittt ienenennennnnnnnn 21
long FOpenAppend (BSTR FileName) . .. v vttt ittt ittt eeenennn. 21
B LOS e () vttt ettt et ettt et e et teeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeeeneeneeas 21
1ONG FEOE () ¢t ettt it ettt et it e et e ettt ee e eeeeeeeeeeeeeeeeeaeaaeenas 21
long FSeek(long offset, long from) .......coeiiiiiiiiinenennnnnnn. 22
B K S O T 22
long FileSize (BSTR FileName) @ v v vttt it eneeeeeeeeeeneeeeonneenans 22
VARIANT-1int64 FileSize64 (BSTR FileName) « v vi it ittt teeeneeneeneenn 22
Buffer FREad (1oNg SizZe) i ittt i ettt eeeeeneeeeoneeeenseeeoneeneennan 22
1ong FREAAEA () vttt ittt ittt ettt et et eaeeseeeeesoneeenenaeenans 22
VARIANT FReadInNt (1oNg SiZE) v it it i ittt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 22
VARIANT FReadFloat (1ong SizZe) v v i ittt it eeeeeeeeeeeoeeeeenaenenns 23
BSTR FReadStr (long MaxSize = 2550) ittt iin it teeneeeeeneeennnn 23
Buffer FReadStrBin (1loNg SizZe) v v ittt i teeeeeeeeeeeoneeeoneeneennnn 23
long FiWrite (Buffer data) .« v v ittt ittt it it et eeeeeeeaeeenens 23
long FWriteInt( 1int64 data, long Size) .....iiiiiiiniinennnennnn 23
long FWriteFloat (double data, 1ong SiZe) «.u it iee et eeeeeeennennnns 23

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/



imswutil.dll Strana: 5/29

long FWriteStr(BSTR String) ¢ v v ettt e et eeeeeeeeeeeeneeeeeneeeeans 23
long FWriteStrBin (VARIANT string, long Size, uchar fillchar = 0). 24
BSTR BufferToStr (Buffer bUffer) @ v ittt ittt ittt et et eeeeenens 24
Buffer StrToBuffer (BSTR string, long AddZeroByte = 0)............ 24
1ong IsBUffer (VARIANT V) t vt vt et oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeeas 24
buffer JoinBuffer (Buffer bufferl, Buffer buffer2)................ 24
8.Funkce pro préci s daty z form-multipart:........c.ieiiiiiinnenn.. 25
long FD Init (BSTR dir="", BSTR FileName ="", BSTR endline ="")... 25
long FD Decode (Buffer data) ........oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnn. 26
long FD EndDecode () v v vt ittt ittt it it e ittt tea i 26
long FD GetFilesCount () ...ttt ittt 26
BSTR FD GetFileName (long fileindex) ......ouiiiiiiiiiininnnnnnnn 26
BSTR FD GetFileHeaderName (long fileindexX)...........c.uiuviuin.n. 26
BSTR FD GetFileContentType(long fileindexX) .........uiiiiiinenn... 26
BSTR FD GetFileFormName (long fileindex) .......... ... 26
long FD GetFileHeadersCount (long fileindex).........cviiuinn.. 27
BSTR FD GetFileHeader (long fileindex, long index)................ 27
long FD GetItemsCount () ... uiiiiiiitinitn it ietnennnnennns 27
BSTR FD GetItemName (long indexX) ......iiiiiiiiiiininiininennnnnnn 27
BSTR FD GetItemValue(long index) ........iuuiienenienenennennnnn 27
long FD DeleteTMPELILES () v vt i n ettt it ieeteeteeneeenneennenns 27
FD FreeData () « v v i ittt ittt i it ittt s teeainaaeennnnn 277
9.Dalsi pomoCNE fUNKCE . i ittt ittt ettt ettt eeeee et eeeenas 28
BSTR ExtractFileName (BSTR FileName, long mode = 0) ... eeneennnn 28
BSTR ExtractFileExt (BSTR FileName, long mode = 0) ... nennnn 28
BSTR ExtractFileNameOnly (BSTR FileName, long mode = 0)........... 28
long FExXisStS(BSTR FileName) & v v v it i ie e et eneeeeeeeeeenneeeeonneeeeans 28
long FileCopy (BSTR src, BSTR dest, long what)..........ooii.... 28
long FileDelete (BSTR FileNamMe) v v it e et tnneeeeeeeeeoneeeonneneans 28
long FileMove (BSTR src, BSTR dest) cvv et iiiiiteneteeeneeeneeennns 28
long DIirEXisSts(BSTR FileName) v v vttt i et eneeeeeneeeenneeeenneneens 28
long DirMake (BSTR dirName) ¢ v v vt vttt e e et eeneeeeeeneeseneeesenneesans 29
long DirDelete (BSTR EmptyDirName) . v v v vt i i ittt it ittt enenonenenens 29
BSTR CreateTMPFEile (BSTR dAir = M) i it ittt ittt ittt ettt teeeeneenens 29
long OldFilesDelete(long seconds, BSTR dir mask)................. 29

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/



imswutil.dll Strana: 6/29

I.Zakladni informace

1.Datové typy:

long

32 bitovy integer se znaménkem

Buffer

VARIANT typu VT ARRAY | VT UIl

BSTR

Reté&zec.

__inteé4

64 bitovy integer se znaménkem

uchar

8bitovy integer bez znaménka rozsah 0-255.

double

6d4bitové redlné cislo

Registrace dll knihovny

regsvr32.exe x:\CelaCestalimswutil.dll

Odregistrace Registrace DLL.

Zastavit vesSkeré pouzivani knihovnu (Stop WebServer-u).
regsvr32.exe /u x:\CelaCestalimswutil.dll

Pfeddefinované hodnoty parametrd funkci

Pokud m& proménnd preddefinovanou hodnotu neni nutné ji zadavat, v
tomto pripadé bude pouzita tato preddefinovand hodnota.

Nap¥t.

long CreateFromSize(long w, long h, long bgcol = 0)

Pokud je zadé&no CreateFromSize (20,20), Jje vytvoren obrazek 20 x 20
pixel vyplnény cernou barvou.

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/
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II.IMegaSoftware.Info

2.Informaéni funkce:

long GetVersion ()

Vraci verzi knihovny

long GetMinorVersion ()

Vraci podverzi knihovny

long GetFalseValue ()

Vracli hodnotu False.

long GetTrueValue ()

Vracl hodnotu True.

long GetSystem()

Identifikuje operacni systém Cislem.

- "Windows 95"

- "Windows 98"

- "Windows Milenium"

- "WindowsNT 3.51"
"WindowsNT 4.0"

- "Windows 2000"

- "Windows XP"

- "Windows 2003 Server"

- "undefined"

O oo Jo Ul dbdwd
|

BSTR GetSystemText ()

Identifikuje operacni systém textem.

"Windows 95"

"Windows 98"

"Windows Milenium"
"WindowsNT 3.51"
"WindowsNT 4.0"
"Windows 2000"
"Windows XP"

,Windows 2003 Server"
"undefined"

BSTR GetAuthorInfo ()
1)

IMegaSoftware

Je rovna 0 typu long

Je rovna 0 typu long

(Neni prakticky potfreba).

(Neni prakticky potreba).

Nabyva téchto hodnot:

Nabyva téchto hodnot:

http://www.imega.cz/imegasoftware/
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III.IMegaSoftware.Image

3.Zakladni funkce pro praci s obrazky (JPEG,BMP)

long LoadFromBmp (BSTR FileName)

Nac¢teni obrazku z BMP.
Vraci 1 v pripadé uUspéchu.
Vraci 0 v pfripadé neuspéchu.

long LoadFromJpg (BSTR FileName)

Nac¢teni obrazku z JPEG.
Vraci 1 v pripadé Uspéchu.
Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

long CreateFromSize (long w, long h, long bgcol = 0)

Vytvoreni obréazku

Na "bgcol" je obrazek vyplnén (0 = cernd).
Vraci 1 v pripadé uUspéchu.

Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

long SaveToBmp (BSTR FileName)

UloZeni obrazku do BMP.
Vraci 1 v pripadé Uspéchu.
Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

long SaveToJpg (BSTR FileName, long Quality = -1, 1long
Progressive = -1, long Smoothing = -1)

UlozZzeni obréazku do JPEG.

Vraci 1 v pripadé uspéchu.

Vraci 0 v pripadé neutspéchu.

Parametry Quality,Progresive, Smoothing jsou nepovinné a maji
prednastavenou hodnotu -1.

Kdyz Quality = -1, tak je p¥fi ukléddani pouzita kvalita definované
property 'DefaultJpgQuality'.

Kdyz Progressive = -1, tak je pt¥i ukladéni pouzita kvalita definovana
property 'DefaultJpgProgresive'.

Kdyz Progressive = 1, tak je uklddan progresivni JPEG.

KdyZz Progressive = 0, tak se ukladéd standardni JPEG

Kdyz Smoothing = -1, tak se pouzije Smoothing = 'DefaultJpgSmoothing'.
KdyZ Smoothing = 0, tak se nepouZije Smoothing.

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/
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Buffer SaveToBufferBmp ()

Stejné jako SaveToBMP (), ale vraci bindrni buffer s obréazkem
tak, jak by se zapsal do souboru.
Pro pouzZiti napt¥. funkci serveru 'BinaryWrite'.

Buffer SaveToBufferJpg (BSTR FileName, long Quality = -1, 1long
Progressive = -1, long Smoothing = -1)

Stejné jako SaveToJdpg (), ale vraci bindrni buffer s obrazkem,
tak jak by se zapsal do souboru.
Pro pouziti nap?. funkci serveru 'BinaryWrite'.

long ResizeImg(long w, long h)

Zména velikosti obrazku.
(Funkce potfebuje tolik paméti kolik potrebuje puvodni + novy obrazek)
(na O0S Windows 95, zména je moZnd max. 4x nebo na 1/4 velikosti)

DeleteImage ()

Uvolnéni paméti bitové mapy.

Doporuceni: Volani této funkce uvolrnuje vnitf¥ni pamét potfebnou pro
obrazek. Pro obrazky je vétSinou pottreba nezanedbatelné mnozstvi
paméti, proto je velmi vhodné volat tuto funkci wvzdy, kdyZ uZ neni
t¥eba pracovat s nactenym obréazkem.

long GetColorFromRGB (uchar r, uchar g, uchar b)

Vraci indexovanou barvu vytvorenou ze sloZek.
Slozky jsou definovany rozsahem 0-255.

0, 0, 0 = Cernj, 255,255,255 = bila
128,128,128 = tm. 3eda, 192,192,192 = svétle 3eda
255,255, 0 = zluté, 255, 0,255 = fialovéa apod.

long IsValidImage ()

Kontrola obrazku

Vraci 1 pokud je obrézek v poréadku.

Vraci 0 pokud je neni nac¢ten zadny obrazek nebo byl nacten obrazek,
ktery mad Sirku ¢i vysku 0.

long IsNullImage ()

Kontrola obrazku

Vraci 1 pokud je obrézek v poradku.

Vraci 0 pokud neni nacten zZadny obréazek.

Doporuc¢eni: Pro kontrolu validity obrédzku slouzi funkce IsValidImage() .

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/
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long RotateCW()
Rotace obréazku po sméru hodinovych rucicek.

Vraci 1 v pripadé uspéchu.
Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

long RotateCCW ()
Rotace obrazku PROTI sméru hodinovych rucéicek.

Vraci 1 v pfripadé Uspéchu.
Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

long Rotatel80 ()
Rotace obrézku o 180st.

Vraci 1 v pripadé uUspéchu.
Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

SetTransparentColor (long color)

Nastaveni barvy, kterd se pt¥i pouziti funkce Draw nebo StretchDraw
nevykresluje.

RemoveTransparency ()

Zrusi nastaveni barvy z funkce SetTransparentColor().

long ChangeSize(long w, long h)

Zvétseni/Zmenseni obrazku.

Stadvajici obraz se neméni (pripadné je ofiznut), na rozdil od funkce
Resize ().

Vraci 1 v pripadé uspéchu.

Vraci 0 v pfripadé neutspéchu.

long StretchDraw(long x,long y,long w,long h,object image img)

Prekresleni jednoho objektu do druhého se zménou velikosti.
(Bez zmény je vyhodnéjsi pouzit rychlejsi funkci Draw())

X,y - pozice (0,0 - levy horni roh)
w,h - Sitrka,vyska
object image - jinad instance "ImageSoftware.Image"

long Draw(long x, long y ,object image img)

Prekresleni jednoho objektu do druhého BEZ zmény velikosti.
X,y - pozice (0,0 - levy horni roh)
object image - jinéd instance "ImageSoftware.Image"

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/
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MoveTo (long x, long y)

Prestaveni pozice pro funkci LineTo().

Line(long x1, long yl, long x2, long y2)

Kresleni Usecky zadané dvéma body.
-Dle aktudlniho nastaveni Pera. /PenXxxx()/

LineTo (long x, long y)

Kresleni tUsecky do bodu.
Pro nastaveni vychozi pozice pouzij funkci MoveTo () .
-Dle aktudlniho nastaveni Pera. /PenXxxx()/

Rectangle (long x1, long yl, long w, long h)

Kresli obdélnik zadany pozici a rozmérem.
- Obvod je vykreslen dle aktudlniho nastaveni Pera. /PenXxxx()/
- Plocha je vyplné&na dle aktudlniho nastaveni Sté&tce./BrushXxxx()/

FillRect(long x1, long yl, long w, long h)

Kresli obdélnik zadany pozici a rozmérem.
Vykresleni dle aktudlniho nastaveni Sté&tce. /BrushXxxx()/
Nastaveni pera nemd vliv.

LineRect(long x1, long yl, long w, long h)

Kresli obdélnik zadany pozici a rozmérem.
- Obvod Jje vykreslen dle aktudlniho nastaveni Pera. /PenXxxx()/
Nastaveni Stétce nemi vliv.

Ellipse(long x1, long yl, long w, long h)

Kresli elipsu vepsanou do obdélniku zadaného pozici a rozmérem.
- Obvod je dle aktudlniho nastaveni Pera. /PenXxxx()/
- Plocha je vyplné&na dle aktudlniho nastaveni Sté&tce./BrushXxxx()/

LineEllipse(long x1, long yl, long w, long h)

Kresli elipsu vepsanou do obdélniku zadaného pozici a rozmérem.
- Obvod je dle aktudlniho nastaveni Pera. /PenXxxx()/
Nastaveni St&tce nema vliv.

IMegaSoftware http://www.imega.cz/imegasoftware/
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TextOut (long x, long y, BSTR str)

Vykresleni textu na pozici x,vy.
-Dle aktudlniho nastaveni Fontu /FontXxxx()/

long GetTextHeight (BSTR str)

Vyska zadaného textu, kterd bude pouzita ptri vykresleni pomoci funkce
TextOut () .

Spolu s funkci GetTextWidth () je mozné ziskat informace o plosSe
vyuzivané vykreslenym textem.

long GetTextWidth (BSTR str)

Si¥ka zadaného textu, kterd bude pouZita p¥i vykresleni pomoci funkce
TextOut () .

Spolu s funkci GetTextWidth () Jje mozné ziskat informace o plosSe
vyuzivané vykreslenym textem.

long GetColor(long x, long y)

Vraci barvu zadaného pixelu.

uchar GetRFromColor (long color)

Vraci slozku RED z indexované barvy color. 0 - 255

0 = Za&dné, 255 = maximum

uchar GetGFromColor (long color)

Vraci slozku GREEN z indexované barvy color. 0 - 255
0 = Z&dna, 255 = maximum

uchar GetBFromColor (long color)

Vraci slozku BLUE z indexované barvy color. 0 - 255
0 = Zadnéa, 255 = maximum

BSTR GetHtmlWH ()

Vraci §itrku a vysku v HTML formatu obrazku pro pouziti v <img>.
Vraci pti chybé "", nenacten obréazek.
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long AssignPicture (object image in)

Preddni obrazku do druhého objektu stejného typu.

Prendsi se jen obrazek, ne nastaveni napt¥. DefaultJpgQuality.
Vraci 1 v pripadé uUspéchu.

Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

long GetBmp ()

NEPOUZIVAT
Jen pro vnit¥ni uziti 11!,
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4 .Funkce pro vytvareni nahledua (JPEG,BMP)

long SetThumbBorder (long index, long color)

Nastavi barvu réamecku.

Predem je potteba pripravit pocet ramecku pomoci property
cntThumbBorder.

Index se poc¢itd z vnéjsku a zacinad od 0 do cntThumbBorder-1.
Vraci 1 v pripadé uUspéchu.

Vraci 0 v pfripadé neuspéchu - zadan Spatny index.

long GetThumbBorder (long index)

Vrati barvu réamecku.
Index se poc¢itd z vnéjsku a zacinad od 0 do cntThumbBorder-1.
Vraci rovnéz 0 v pripadé nelspéchu - zadadn Spatny index.

long MakeThumb (long insideW, long insideH)

Z aktudlniho obrézku vytvotri ndhled vepsany do obdélniku insideW x
insideH.

NEzdeformuje obrazek !!! - 0Okoli vyplni barvou ThumbBgColor.
Pripadné vykresli rédmecek nastaveny funkci SetThumbBorder.

Jednoduchy pfiklad v JavaScriptu napovi vice:
var im = WScript.CreateObject ("IMegaSoftware.Image");
im.cntThumbBorder = 7;//pocet pixelu ramecku
im.SetThumbBorder (0, im.GetColorFromRGB (100,100,100)
im.SetThumbBorder (1, im.GetColorFromRGB (135,135, 135)
im.SetThumbBorder (2, im.GetColorFromRGB (190,190,190)
im.SetThumbBorder (3, im.GetColorFromRGB (220,220,220)) ;

( (

( (

(

) ;//jednotlive barvy
)
)
)
im.SetThumbBorder (4, im.GetColorFromRGB (190,190,190)) ;
)
)
/

.
14

’

4

im.SetThumbBorder (5, im.GetColorFromRGB (135,135,135)
im.SetThumbBorder (6, im.GetColorFromRGB (100,100, 100)
im.ThumbBgColor = im.GetColorFromRGB (192,192,220);
im.DefaultJpgQuality = 86;//vystupni kvalita

//zde muze byt vlozen cyklus

if (im.LoadFromJpg ("NAZEVSOUBORU. jpg") ) //nacteni obrazku - vyzaduje jpeg
{

r
barva pozadi

if (im.IsValidImage ())//neni nutne
{
if (im.MakeThumb (100, 100))//generovani nahledu ctverec 100x100
{
if(!im.SaveToJpg ("NAZEVNAHLEDU. jpg"))
WScript.Echo ("ERROR SaveToJdpg") ;
}else WScript.Echo ("ERROR MakeThumb") ;
}else WScript.Echo ("ERROR No Valid Image");
}else WScript.Echo ("ERROR LoadFromFile");
//zde pripadné konec cyklu - DeleteImage, neni nutné provadét v cyklu
im.DeletelImage() ;
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5.Funkce pro ¢teni hlavicek soubord (JPEG,BMP)

long HeaderReadBmp (BSTR FileName)

Nac¢teni vySky a $itky z BMP (Cte jen nezbytnou hlavicku) .
Vraci 1 v pripadé uspéchu.

Vraci 0 v pripadé neuspéchu.

viz: HeaderGetWidth, HeaderGetHeight, HeaderGetHtmlWH

long HeaderReadJpg (BSTR FileName)

Nac¢teni vySky a 3itrky z JPG (Cte jen nezbytnou hlavicku) .
Vraci 1 v pripadé uspéchu.

Vraci 0 v pfripadé neutspéchu.

viz: HeaderGetWidth, HeaderGetHeight, HeaderGetHtmlWH

long HeaderGetWidth ()

Vraci $irku obréazku.

Predem nutno volat funkci HeaderReadBmp () nebo HeaderReadJdpg() .
Vraci ptri chybé -1, nenactena hlavicka pomoci HeaderReadBmp () nebo
HeaderReaddpg () )

long HeaderGetHeight ()

Vraci vysku obrazku.

Pfedem nutno volat funkci HeaderReadBmp () nebo HeaderReadJdpg() .
Vraci ptri chybé -1, nenactena hlavic¢ka pomoci HeaderReadBmp () nebo
HeaderReaddpg () )

BSTR HeaderGetHtmlWH ()

Vraci $irku a vysku v HTML formdtu pro pouziti v <img>.

Pfedem nutno volat funkci HeaderReadBmp () nebo HeaderReadJdpg() .
Vraci ptri chybé "", nenactena hlavic¢ka pomoci HeaderReadBmp () nebo
HeaderReaddpg () )
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6.Property ImegaSoftware.Image

long DefaultJpgQuality

Urc&uje prednastavenou hodnotu pri ukladéni JPEGu.
Kvalita JPEGU po vytvoreni instance nastaveno na 78.
Rozmezi 1 - 100. (100 = nejvyssi kvalita)

long DefaultJpgProgressive

Urcuje prednastavenou hodnotu pfi ukladéni JPEGu.
Generovat Progressive JPEG.

1 = ANO

Jind hodnota NE (doporuceno 0).

Po vytvofeni nastaveno na 0.

long DefaultJpgSmoothing

Urc¢uje prednastavenou hodnotu pfri ukladani JPEGu.
Pouzit smoothing pro Progressive JPEG.

1 = ANO

Jind hodnota NE (doporuc¢eno 0).

Po vytvoreni nastaveno na 1.

long Width

Si¥ka obrazku - doporuceno jen pro &teni.

Pro zménu velikosti pouzij radéji funkci ChangeSize ().
long Height

Vyska obrazku - doporudeno jen pro d&teni.

Pro zménu velikosti pouZij fci ChangeSize().
Pro zménu velikosti pouzij radéji funkci ChangeSize ().

long PenColor

Barva pera pro kresleni.

long PenWidth

Si¥ka pera pro kresleni.
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long FontColor

Barva fontu pro fci TextOut ().

long FontHeight

Vyska fontu pro fci TextOut ().

uchar FontCharSet

Standardné neni tteba prestavovat.

ANSI CHARSET 0 ANSI characters.

DEFAULT CHARSET 1 Font is chosen based solely on Name and Size.
If the described font is not available on the
system, Windows will substitute another font.

SYMBOL CHARSET 2 Standard symbol set.
MAC CHARSET 77 Macintosh characters. Not available on NT 3.51.
SHIFTJIS CHARSET 128 Japanese shift-JIS characters.
HANGEUL CHARSET 129 Korean characters (Wansung).
JOHAB CHARSET 130 Korean characters (Johab). Not available

on NT 3.51
GB2312 CHARSET 134 Simplified Chinese characters (mainland china).
CHINESEBIGS5 CHARSET 136 Traditional Chinese characters (Taiwanese).
GREEK CHARSET 161 Greek characters. Not available on NT 3.51.
TURKISH CHARSET 162 Turkish characters. Not available on NT 3.51
VIETNAMESE CHARSET 163 Vietnamese characters. Not available

on NT 3.51.
HEBREW CHARSET 177 Hebrew characters. Not available on NT 3.51
ARABIC CHARSET 178 Arabic characters. Not available on NT 3.51
BALTIC CHARSET 186 Baltic characters. Not available on NT 3.51.
RUSSIAN CHARSET 204 Cyrillic characters. Not available on NT 3.51.
THAI CHARSET 222 Thai characters. Not available on NT 3.51

EASTEUROPE CHARSET 238 Includes diacritical marks for eastern european
countries. Not available on NT 3.51.

OEM CHARSET 255 Depends on the codepage of the operating
system.
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BSTR FontName

Jméno instalovaného fontu pro fci TextOut().

uchar FontStyle

Styl fontu pro fci TextOut ().
Definovano bitovou maskou:

0x00 (0001) - Bold (tlusté)

0x02 (0010) - Italic (kurziva)

0x04 (0100) - Underline (podtrZené)
0x08 (1000) - StrikeOut (presSkrtnuté)

napt. 3(0011) znamend Tlustou kurzivu

long BrushColor

Barva sStétce (vyplni) pro kresleni.

uchar BrushStyle

- Solid (P1lnéni barvou)
- Clear (Bez vyplné)

- BDiagonal (Srafy)
FDiagonal

- Cross

- DiagCross

- Horizontal

- Vertical

~No U1k W N O
|

long ThumbBgColor

Barva pozadi pf¥i pouziti funkce MakeThumb () .
Po vytvotreni = 0 (Cernd).

long cntThumbBorder

Polet "ramecku" pri pouziti funkce MakeThumb () .

Po vytvoreni = 0;

Po zapisu:

im.cntThumbBorder = 3;

by mélo nésledovat definovani barev
im.SetThumbBorder (0, im.GetColorFromRGB (190,190,190)) ;

im.SetThumbBorder (1, im.GetColorFromRGB (220,220,220));
im.SetThumbBorder (2, im.GetColorFromRGB (190,190,190)) ;
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IV.IMegaSoftware.BinarvRW

7 .Funkce pro praci se soubory:

long FOpen (BSTR FileName, BSTR Type)

Otevteni souboru vraci 1 v pfipadé Uspé€chu 0 ptfi neuspechu.
FileName - néazev souboru.

Type - typ otevieni totozny ze specifikaci C a funkce fopen().

"rb" - otevfeni pro Bindrni c¢teni

"wb" - otevfeni pro Bindrni zapis (neexistuje-1li je vytvoren)

"ab" - otevfeni pro Bindrni zapis pro pripojeni, cursor je
nastaven na konec (neexistuje-1i je vytvoren).

DalSi mozné varianty: "rt","wt","at" plus pfidavné znaménko +

napt. "rb+" - pro &teni i zapis apod. dle specifikace C.

Doporuceni:

Pro standardni praci je vhodnéjsi pouzit funkce FOpenRead, FOpenWrite,
FOpenAppend

long FOpenRead (BSTR FileName)
Otevfeni souboru pro &teni vraci 1 v pripadé uUspéchu 0 pfri nelspéchu.

FileName - nazev souboru.
FEkvivalent FOpen ("FileName","rb")

long FOpenWrite (BSTR FileName)
Otevteni souboru pro zapis vraci 1 v pripadé uspeéchu 0 pfi nelspéchu.

FileName - néazev souboru.
Ekvivalent FOpen ("FileName", "wb")

long FOpenAppend (BSTR FileName)

Otevreni souboru pro pripojeni vraci 1 v pfipadé Uspéchu 0 pri
neuspéchu.

FileName - nézev souboru.

Ekvivalent FOpen ("FileName","ab")

FClose ()

Uzavre otevieny soubor.
Kazdé otevreni souboru by mélo mit své FClose().

long FEof ()

Vraci 1 pokud je dosaZeno konce souboru jinak vraci O.
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long FSeek (long offset, long from)

Nastavuje pozici v souboru.

from:

0 - od zacatku souboru
1 - od aktudlni pozice
2 - od konce souboru

Vraci 1 v pripadé uspéchu, 0 v pripadé nelspéchu.
fseek( 0, 0) - nastavi poici na zacatek souboru.

long FTell ()

Vraci pozici v souboru.

long FileSize (BSTR FileName)

Vraci velikost souboru max. 2Gb
Vraci -1 pf¥i chybé (souboru neexistuje).

VARIANT-int64 FileSize64 (BSTR FileName)

Vraci velikost souboru v typu VARIANT s podtypem inté64.
64bitovy integer nékdy mlzZe plsobit potiZe, pokud je to mozné
pouzij funkci FileSize();

Vraci -1 pri chybé (souboru neexistuje).

Buffer FRead(long Size)

Nacte do 'Buffer' 'Size' bytd z aktudlni pozice.
Pokud jiZz v souboru je méné bytl neZ Size, tak Jjsou nalteny.
Kolik bytu bylo nadteno je mozné zjistit funkci FReaded().

long FReaded()

Vraci pocet bytu nactenych funkci FRead() pf¥i poslednim c¢teni.
Otevfeni a zavfeni souboru tuto hodnotu nuluje.

VARIANT FReadInt (long Size)

Nacte z bindrniho souboru integerovou hodnotu.
Pokud se &teni nezdati nebo byl zaddn nesprdvny parametr Size, vraci
VARIANT typu null.

Size:
1 - byte (lbyte)
2 - short int,intl6 (2byte)
4 - long, 1int32 (4dbyte)
8 - int64 (8byte)
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VARIANT FReadFloat (long Size)

Nac¢te z bindrniho souboru redlnou hodnotu ¢&islo.
Pokud se &teni nezdatri nebo byl zaddn nesprdvny parametr Size, vraci
VARIANT typu null.

Size:
4 - float (4dbyte)
8 - double (8byte)

10 - long double (10byte)

BSTR FReadStr (long MaxSize = 255)

Nac¢te z bindrniho souboru tretézec ukonceny 0x0, nebo pferusi dcteni
po dosazeni prelteni MaxSize bytd, coZ mizZe mit za nasledek ztratu
kontroly nad pozici v souboru.

Buffer FReadStrBin (long Size)

Jednd se o funkci totozZnou s FRead() - vracl také Buffer NE BSTR.
Na konec je doplnén navic znak 0x0.

long FWrite (Buffer data)

ZapisSe buffer do souboru.
Vraci 1 v pripadé Uspéchu 0 v ptripadé nelspéchu.

long FWriteInt(__int64 data, long Size)

ZapisSe integer hodnotu do souboru dle Size.

Size:

1 - byte (lbyte)
2 - short int,intl6 (2byte)
4 - long, 1int32 (4byte)
8 — into64 (8byte)

long FWriteFloat (double data, long Size)

Zapise redlnou hodnotu do souboru dle Size.

Size:
4 - float (4dbyte)
8 - double (8byte)

10 - long double (10byte)

long FWriteStr (BSTR string)

Zapise do bindrniho souboru fetézec a zakonc¢i ho 0x0.

Tzn. zapise se délka+l znakl (byth).

Pokud se jednd o unicode, provede se stejny zapis, Jjen poclet bytl
je dvojnasobny.
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long FWriteStrBin (VARIANT string, long Size, uchar fillchar = 0)

Zapisuje string (ktery je typu VARIANT nebo Buffer) do souboru.
Size udava jakou velikost m& fetézec mit v souboru.

Data jsou ofriznuta nebo doplnéna znaky fillchar (0-255).

U stringu pozor na unicode.

BSTR BufferToStr (Buffer buffer)

Prevede Buffer na string.

Konverze miZe mit za nasledek ztratu dat

(konec je na nulovém znaku 0x0, ktery miZe byt v bindrnim bufferu
kdekoliv) .

Buffer StrToBuffer (BSTR string, long AddZeroByte = 0)

Prevede string na buffer. Prvedeny string mize byt v unicode.
pokud AddZeroByte = 1 na konec je ptridan nulovy znak 0x0.

long IsBuffer (VARIANT v)

Zjisti, jestli je proménnd typu Buffer.
Vraci 1 v pripadé, Ze se jednd o Buffer, 0 p¥i jiném typu.

buffer JoinBuffer (Buffer bufferl, Buffer buffer2)

Spoji dva buffery tak, Ze buffer2 pripoji za bufferl.
Pracuje jen s typem Buffer.
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8 .Funkce pro praci s daty z form-multipart:

long FD_Init(BSTR dir="", BSTR FileName ="", BSTR endline ="")

Pro funkce zac¢inajici FD Je treba vidy pfredem zavolat tuto funkci.
TESTUJ navratovy kéd, v pripadé uUspéchu 1. V ptripadé neuspéchu 0.
(NeUspéch pravdépodobné nedostatek paméti, ¢i jinad dysfunkce)
dir - Specifikuje adresar kde se vytvari staZené docCasné soubory.
Pokud Jje dir préazdny retézec, pouzije se
1.Adresatr specifikovany pomoci systémové proménné TMP
2.Pokud neni definovdno TMP, pouzije se systémova proménnd TEMP
3.Pokud neni definovédno TMP ani TEMP, pouZije se aktudlni
adresér.
FileName - Jje nazev docasného souboru, ke kterému je pridéno
poradi stazeného souboru pti jednom uploadu a pfipona ".tmp".

Pokud je FileName = "", tak je vytvofen systémem unikatni
soubor (pokud je to moZné).

Pokud je FileName = "name", tak nazvy soubord jsou vytvoreny
takto:

"name 1.tmp" pro prvni uploadovany soubor.

"name 2.tmp" pro druhy uploadovany soubor.

Proto by tento nazev mél byt jedinecny (naptr. SessionlID).

Pokud se nepodafri soubor "name 1l.tmp" vytvorit, tak:

1.Vytvori se soubor "name xxxx l.tmp", kde "xxxx" je
hexadecimdlni &islo generovano z doby béhu (xxxx = 0000 prvni
pouziti od startu serveru).

2.Pokud se nepodafri vytvorit "name xxxx 1l.tmp", tak se vytvori
soubor "name xxx yy l.tmp" kde "yy" je minimalné dvojznakové
ndhodné hexadecimdlni ¢&islo.

3.Pokud se nepodafi vytvorit "name xxx yy 1.tmp" funkce

EndDecode () vrati 11.

endline - je pouzit pro konce radkl napf."textarea"
(ptipadné i ,input type=text“ se znaky konce radku)-
Pro konec radkuje mozné pouzit napt. "<br>".
Pokud je endline = "", tak je konec tadku definovan jako
'crlf' (ODOA tzn. standardni textovy dokument ve formatu dos,
Windows) .
Pokud je endline nastaveno na "{-NoLineEnd-}", tak se z value
stane jeden fretézec, bez jakéhokoliv déleni.

Doporuceni:
dir = Temp adresaf¥ webové aplikace.
FileName = "";
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long FD_Decode (Buffer data)

Funkce prebirajici bindrni data typu Buffer.

Umoznuje bufferovani vstupu (doporuceno).

Vraci false v pripadé chyby nebo vstupu 0 byte.

Neni tfeba testovat, daleZité je testovat fci FD EndDecode (), ktera
MUSI byt voléana po poslednim volani FD Decode () .

long FD_EndDecode ()

Volej vidy po poslednim volani FD Decode() .

Navratovy kéd = 0 je vsSe OK.

Jiny koéd, prenos neprobéhl korektné.

Stavajici navratové koédy jsou

rezervované hodnoty -32000 az 100:

1 - Chyba zépisu do doc¢asnych soubort.

11 - Nelze vytvorit docasny soubor (napt¥. Jjiz existuje).
12 - Interni chyba

-100 az -500 chyba vstupniho forméatu.

-1000 az -1500 nastala neocekavanad chyba - pravdépodobné chyba
vstupniho formatu.

long FD_GetFilesCount ()

Vraci pocet uploadovanych soubort.

BSTR FD_GetFileName (long fileindex)

Vraci nazev docCasného souboru, ve kterém je uloZen staZeny soubor.
Index je poradi uploadovaného souboru.

BSTR FD_GetFileHeaderName (long fileindex)

Vraci nézev souboru z hlavicky, tzn. tak jak ji prohlizZec poslal.
Index je pofradi uploadovaného souboru.
PS: Nékdy to je plnéd cesta, nékdy jen néazev.

BSTR FD_GetFileContentType (long fileindex)

Vraci Content-Type.
Index je poradi uploadovaného souboru.

BSTR FD_GetFileFormName (long fileindex)

Vraci nézev (name) formuldtrového prvku.
Index je potradi uploadovaného souboru.
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long FD_GetFileHeadersCount (long fileindex)

Vraci pocet hlavicek k danému uploadovanému souboru.
Index je potradi uploadovaného souboru.

BSTR FD_GetFileHeader (long fileindex, long index)
Vraci jednu hlavicku k danému uploadovanému souboru.
Fileindex je potradi uploadovaného souboru.

Index je pofadi hlavicky.

long FD_GetItemsCount ()

Vraci pocet formuldtovych polozZek.

BSTR FD_GetItemName (long index)
Vraci nézev polozky.

Index je poradi polozZky.

BSTR FD_GetItemValue (long index)
Vraci hodnotu polozky.

Index je potradi polozky.

long FD DeleteTMPFiles ()

Smaze v3echny docCasné soubory pouzivané p¥i tomto uploadu.
Vraci pocet smazanych souboru.

FD FreeData()
Uvolni vnit¥ni alokovanou pamét objektu.

Doporuceni:
Zavolej po ukonceni préce s uploadovanymi daty.
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9.Dalsi pomocné funkce

BSTR ExtractFileName (BSTR FileName, long mode = 0)

Vrati nézev souboru z FileName bez cesty i s priponou.

mode = 0 .. beze zmény
mode = 1 .. konverze na mald pismena
mode = 2 .. konverze na velkd pismena

BSTR ExtractFileExt (BSTR FileName, long mode = 0)

Vrati priponu souboru z FileName bez cesty

mode = 0 .. beze zmény
mode = 1 .. konverze na mald pismena
mode = 2 .. konverze na velkd pismena

BSTR ExtractFileNameOnly (BSTR FileName, long mode = 0)

Vrati nadzev souboru z FileName bez cesty a bez pripony.
mode = 0 .. beze zmény

mode = 1 .. konverze na mald pismena

mode = 2 .. konverze na velkd pismena

long FExists (BSTR FileName)

V ptripadé, Ze soubor existuje vraci 1, jinak O.

long FileCopy (BSTR src, BSTR dest, long what)

Kopiruje soubor src na soubor dest.

Pokud je what = 1 a soubor dest existuje NEni prepsan a funkce vrati 0.
Pokud je what = 0 a soubor dest existuje je pFfepsan a funkce vrati 1.
Pri zkopirovani souboru vraci 1, jinak O.

long FileDelete (BSTR FileName)

SmaZe soubor.
Vraci 1 v pfripadé Uspéchu, 0 v pripadé nelspéchu.

long FileMove (BSTR src, BSTR dest)
Presune soubor src do dest. Vhodnéjsi je pouzit FileCopy a FileDelete.

Vraci 1 v pripadé uspéchu, 0 v pripadé nelspéchu.

long DirExists (BSTR FileName)

Vraci 1 pokud adresatr existuje, jinak vraci 0.
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long DirMake (BSTR dirname)

Vytvori adresér.
Vraci 1 v ptripadé uspéchu, 0 v pfripadé netspéchu.

long DirDelete (BSTR EmptyDirName)

Smaze prazdny adresart.
Vraci 1 v pripadé uspéchu, 0 v pripadé nelspéchu.

BSTR CreateTMPFile (BSTR dir = "")

Vytvotri soubor.
dir urcuje cestu, kde se ma soubor vytvorit.
Pokud je dir = "" tak se pouzije adresar:

1.Adresar specifikovany pomoci systémové proménné TMP

2.Pokud neni definovdno TMP, pouzije se systémova proménnd TEMP

3.Pokud neni definovéno TMP ani TEMP, pouzije se aktualni
adresar.

N4dzev souboru je vygenerovan jako unikatni s koncovkou tmp.
Pokud se soubor nevytvofri je vrécen prazdny Yetézec jinak cesta a néazev
vytvo¥eného souboru.

long OldFilesDelete (long seconds, BSTR dir mask)

Promaze v3echny soubory v adresdri které:

Byly vytvoreny (ne zménény) pfed seconds (Cas udany v sekundach, max.
2147483647sec .. cca. 68 let).

Nemaze soubory, které maji nastaveny tyto atributy:

FILE ATTRIBUTE OFFLINE

FILE ATTRIBUTE HIDDEN

FILE ATTRIBUTE READONLY

FILE ATTRIBUTE SYSTEM

dir mask - je cesta i maskou, napf. “c:\kuk\temp\*.tmp"
Vraci poc¢et smazanych soubortu.
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Abecedni rejstrik funkci a property

BrushColor.......coov... 18
BrushStyle.............. 18
_inted. .. 6
- A -
AssignPicture............ 13
- B -
BSTR . i ittt i e e e e et e 6
Buffer.....oieiiiiieen. o
BufferToStr.............. 22
- C -
cntThumbBorder........... 18
CreateFromSize........... 8
CreateTMPFile............ 27
ChangeSize........con. 10
- D -
DefaultJpgProgressive.... 16
DefaultdJdpgQuality........ 16
DefaultJpgSmoothing...... 16
DeleteImage......cuoeeueeen.. 9
DirDelete. ... 27
DirExXistS . e, 26
DirMake.....oveeieinenn. 27
double. ...t 6
= 10
- B -
Ellipse......coiiiii.. 11
ExtractFileExt........... 26
ExtractFileName.......... 26
ExtractFileNameOnly...... 26
- F -
FCloSE@. it it ittt et e e 19
FD Decode...........o.... 24
FD DeleteTMPFiles........ 25
FD EndDecode............. 24
FD FreeData.............. 25
FD GetFileContentType.... 24
FD GetFileFormName....... 24
FD GetFileHeader......... 25
FD GetFileHeaderName..... 24
FD GetFileHeadersCount... 25
FD GetFileName........... 24
FD GetFilesCount......... 24
FD GetItemName........... 25
FD GetItemsCount......... 25
FD GetItemValue.......... 25

IMegaSoftware

FD Tniteeeneennneennnenn. 23
FEOf . i it e i et et i e e 19
FEX1StS . it it iiiiinn.. 26
FileCoOpPY. et eeeeeeeennnns 26
FileDelete.....iue... 26
FileMOVe. . vt eeennn. 26
FileSize. ..., 20
FileSize64.. .. en.. 20
FillRect....oouveen... 11
FontHeight............... 17
FontCharSet.............. 17
FontName........ouoeen.. 18
FontStyle................ 18
FOpPen. « vt i iiiiieennnnns 19
FOpenfAppend. . ..cvveeenn... 19
FOpenRead................ 19
FOpenWrite............... 19
FRead. ...t iiineennn. 20
FReaded......coiieeen... 20
FReadFloat........oou.... 21
FReadInt......ooveeeen... 20
FReadStr....oveiieeeen.. 21
FReadStrBin.............. 21
FSeek. ..t 20
FTell. .o ie e 20
FWrite...oe ... 21
FWriteFloat.............. 21
FWriteInt......ooeeeon... 21
FWriteStr.....oueeen... 21
FWriteStrBin............. 22
- G -

GetAuthorInfo............ 7

GetBFromColor............ 12
GetColor . ittt et i e e e e 12
GetColorFromRGB.......... 9

GetFalseValue............ 7

GetGFromColor. v e v e v e e 12
GetHtmlIWH................ 12
GetMinorVersion.......... 7

GetRFromColor............ 12
GetSystem................ 7

GetSystemText............ 7

GetTextHeight............ 12
GetTextWidth............. 12
GetThumbBorder........... 14
GetTruevValue........oou... 7

GetVersion....eeeeeeeeen. 7

- H -

HeaderGetHeight.......... 15
HeaderGetHtmlWH.......... 15
HeaderGetWidth........... 15
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HeaderReadBmp............ 15 PenWidth................. 16
HeaderReaddpg...eceeeueueen. 15
Height.......... ... ... 16 - R -
I Rectangle...........ooo.. 11
RemoveTransparenCy....... 10
IsBuffer.......covvo... 22 ResizeImg....coveeeeunnn. 9
IsNullImage....oeeeeeen.. 9 Rotatel80................ 10
IsValidIimage.....eeueueun.. 9 RotateCCW.....covve... 10
RotateCW................. 10
- J -
JoinBuffer............... 22 - S -
SaveTOBMP . v v e vt et e e eennn 8

- I - SaveToBufferBmp.......... 9
Line. ot iiiiiii i 11 SaveToBufferJpg.......... 0
LineEll] 11 SaveTOTPg . ¢t v v v v vt v veeneenn 8
e TPSC. e SetThumbBorder........... 14
LineRect...... oo 11

SetTransparentColor...... 10
LineTO .t vt ittt et et 11
StretchDraw.............. 10
LoadFromBmp. .« oo veeeennnn 8 StrToBuffer 20
LoadFromIpg. « v v e eennnn.. g  ToTTTmTEmTmr TS
long..ooeiiiiiii i, 6
g -7 -

- M - TextOut....... .o 12
MakeThumbD . « v v vveeeeeennn 14 ThumbBgColor. .. vuevn 18
MoveTOo. .o i it ii .. 11

- U -

- 0 - uchar.......... oo, 6
OldFilesDelete........... 27 W

- P - Width......ooiiiiii... 16
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